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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ของ
โรงเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 2) เพ่ือประเมินผลการใช้นวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ของ
โรงเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น เป็นงานวิจัยและพัฒนา R&D โดยกลุ่มตัวอย่างที่ใช้การสัมภาษณ์เชิง
ลึก สนทนากลุ่มเฉพาะ และแจกแบบสอบถามเพ่ือการวิจัย จ านวน 40 คน  เครื่องมือในการวิจัย ได้แก่ 
แบบสัมภาษณ์ และแบบสอบถาม และแบบสนทนากลุ่มเฉพาะ สถิติที่ใช้ในการวิจัย ค่าความถี่ ร้อยละ 
ค่าเฉลี่ย และส่วนเบื้องเบนมาตรฐาน 
 ผลการวิจัยพบว่า 1) การระบาดของโควิด-19 ท าให้โรงเรียนปรับสู่การเรียนรู้ออนไลน์ผ่านทีวี
ดิจิทัลและแพลตฟอร์มออนไลน์ ซึ่งมีองค์ประกอบส าคัญคือ ผู้สอน ผู้เรียน เนื้อหา สื่อ ระบบสื่อสาร 
และการประเมินผล การจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่มีประสิทธิภาพต้องมีการเตรียมพร้อมที่ดี ออกแบบการ
ใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม บูรณาการเนื้อหา สร้างความเข้าใจร่วมกัน และประเมินผลต่อเนื่อง พร้อม
พัฒนาระบบห้องเรียนออนไลน์ด้วย Google Site โดยค านึงถึงความเหมาะสมของเนื้อหา การเข้าถึง 
การส ารองข้อมูล และความเสถียรของระบบ 2) จากการศึกษาผลการใช้นวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบ
ออนไลน์ของโรงเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น พบว่าโดยภาพรวม ค่าเฉลี่ยรายด้านอยู่ในระดับมาก เมื่อ
พิจารณาเป็นรายด้านและเรียงล าดับค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย พบว่าด้านที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ                        
ด้านปฏิสัมพันธ์ (ค่าเฉลี่ย 4.38, ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.57, ระดับมาก) รองลงมาคือ ด้านประโยชน์
ที่ได้รับ (ค่าเฉลี่ย 4.20, ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.63, ระดับมาก), ด้านรูปแบบการน าเสนอ (ค่าเฉลี่ย 
3.79, ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.87, ระดับมาก), และ ด้านเนื้อหา (ค่าเฉลี่ย 3.76, ส่วนเบี่ยงเบน
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มาตรฐาน 0.65, ระดับมาก) ส่วนด้านที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุดคือ ด้านระบบการใช้งาน (ค่าเฉลี่ย 3.36, 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.80, ระดับปานกลาง) 

ค าส าคัญ: นวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์, การเรียนรู้ออนไลน์, โรงเรียนระดับมัธยมศึกษา
ตอนต้น 
 
Abstract 

This research has the objectives 1) to develop online learning innovations in 
lower secondary schools, 2) to evaluate the results of using online learning innovations 
in lower secondary schools. It is a research and development (R&D) project by using in-
depth interviews, focus group discussions, and distributing research questionnaires, 
totaling 40 people. The research instruments include interview forms, questionnaires, 
and focus group discussions. The statistics used in the research are frequency, 
percentage, mean, and standard deviation. 
 The research results found that 1) The COVID-19 outbreak has caused schools to 
adapt to online learning via digital TV and online platforms, which include important 
components: teachers, learners, content, media, communication systems, and 
assessments. Effective online learning management requires good preparation, 
appropriate technology design, content integration, shared understanding, and 
continuous evaluation, as well as the development of an online classroom system using 
Google Site, taking into account the appropriateness of the content, accessibility, data 
backup, and system stability. 2) From the study of the results of using online learning 
innovations in lower secondary schools, it was found that overall, the average value of 
each aspect was at a high level. When considering each aspect and ranking the average 
values from highest to lowest, it was found that the aspect with the highest average 
value was interaction (average value 4.38, standard deviation 0.57, high level), followed 
by benefits (average value 4.20, standard deviation 0.63, high level), presentation format 
(average value 3.79, standard deviation 0.87, high level), and content (average value 3.76, 
standard deviation 0.65, high level). The aspect with the lowest average value was In 
terms of system usage (mean 3.36, standard deviation 0.80, medium level) 
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บทน า 
 วิถีชีวิตเปลี่ยนแปลงตามองค์ความรู้ใหม่ ส่งผลต่อสังคมทั้งบวกและลบ การเปลี่ยนแปลงทาง
สังคมคือภาวะที่สังคมมีพฤติกรรม โครงสร้าง การจัดการระเบียบ และความสัมพันธ์ที่ต่างจากเดิม เกิด
ขึ้นกับกลุ่มคนที่มีเป้าหมายร่วมกัน มีองค์ประกอบส าคัญคือ ความแตกต่างต่อเนื่อง เวลา และการด ารง
อยู่ของสังคม (พัชรันทร์ สิรสุนทร, 2556) การด ารงชีวิตได้รับผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงโครงสร้าง
และพฤติกรรมทางสังคม ตัวอย่างโครงสร้างที่เปลี่ยนไป เช่น จากครอบครัวขยายเป็นเดี่ยว จากเผด็จ
การเป็นประชาธิปไตย ส่วนพฤติกรรมที่เปลี่ยนไป เช่น จากผลิตเพ่ือบริโภคเป็นเพ่ือขาย จากเลี้ยงดูบุตร
แบบบังคับเป็นอิสระ รวมถึงการเปลี่ยนแปลงของอัตราหย่าร้าง การมีเพศสัมพันธ์ก่อนแต่งงาน และการ
ย้ายถิ่น (เฉลียว ฤกษ์รุจิพิมล, 2541) 
 การเปลี่ยนแปลงทางสังคมเป็นปรากฏการณ์ต่อเนื่องที่สังคมต้องปรับตัวเพ่ือความมั่นคงยั่งยืน 
โดยมีผลจากระบบ แบบแผนทางสังคม เช่น ประเพณี ครอบครัว การปกครอง การเปลี่ยนแปลงอาจ
ก้าวหน้าหรือถดถอย ถาวรหรือชั่วคราว วางแผนหรือไม่ก็ได้ และมีทั้งประโยชน์หรือโทษ กระบวนการ
เปลี่ยนแปลงทางสังคมมี 4 ขั้นตอน ดังนี้ (จินตวีร์ เกษมสุข, 2554) 1. การรับรู้ (Awareness) เป็นการ
รับรู้ถึงการเปลี่ยนแปลงที่ เกิดขึ้นในสังคม 2. การยอมรับ (Acceptance) เป็นการยอมรับการ
เปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นในสังคม 3. การปรับตัว (Adaptation) เป็นการปรับตัวให้เข้ากับการเปลี่ยนแปลง
ที่ เกิดขึ้นในสังคม และ 4. การรวมตัว ( Integration) เป็นการรวมตัวกันเพ่ือตอบสนองต่อการ
เปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นในสังคม แบ่งออกเป็น 2 ประการ ได้แก่ ปัจจัยภายใน เช่น การเปลี่ยนแปลงทาง
ประชากร การเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ การเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี การเปลี่ยนแปลงทาง
วัฒนธรรม เป็นต้น และปัจจัยภายนอก เช่น การเปลี่ยนแปลงทางภูมิศาสตร์ การเปลี่ ยนแปลงทาง
การเมือง การเปลี่ยนแปลงทางสังคมของชาติอื่น  
 การเปลี่ยนแปลงที่มีผลมาจากเทคโนโลยี มีความส าคัญและเกิดขึ้นอย่างมีนัยส าคัญในยุค
ปัจจุบัน เทคโนโลยีได้เข้ามามีบทบาทส าคัญในการด าเนินชีวิตของมนุษย์ในทุกด้าน อาทิ ด้านเศรษฐกิจ 
สังคม การเมือง วัฒนธรรม และสิ่งแวดล้อม การเปลี่ยนแปลงที่มีผลมาจากเทคโนโลยี สามารถแบ่ง
ออกเป็น 2 ประเภทหลัก ได้แก่ การเปลี่ยนแปลงทางโครงสร้าง หมายถึง การเปลี่ยนแปลงในโครงสร้าง
พ้ืนฐานของสังคม เช่น รูปแบบการปกครอง ระบบเศรษฐกิจ ระบบการศึกษา ระบบสาธารณสุข เป็นต้น 
ตัวอย่างของการเปลี่ยนแปลงทางโครงสร้างที่มีผลมาจากเทคโนโลยี ได้แก่ การเกิดขึ้นของรัฐบาล
อิเล็กทรอนิกส์  (e-Government) การเปลี่ยนแปลงรูปแบบธุรกิจไปสู่ รูปแบบดิจิทัล ( Digital 
Transformation) และการพัฒนาหลักสูตรการเรียนการสอนแบบออนไลน์ (Online Learning) และ
การเปลี่ยนแปลงทางพฤติกรรม หมายถึง การเปลี่ยนแปลงในพฤติกรรมของมนุษย์ เช่น รูปแบบการใช้
ชีวิต รูปแบบการสื่อสาร รูปแบบการท างาน เป็นต้น ตัวอย่างของการเปลี่ยนแปลงทางพฤติกรรมที่มีผล
มาจากเทคโนโลยี ได้แก่ การเพ่ิมขึ้นของการใช้อินเทอร์เน็ต การเพ่ิมขึ้นของการใช้สื่อสังคมออนไลน์ 
การเพ่ิมข้ึนของการท างานจากท่ีบ้าน (Work from Home) (เจริญ ภูวิจิตร์, 2566)  
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การเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีส่งผลต่อสังคมทั้งในด้านบวกและลบ ด้านบวก เทคโนโลยีช่วย
ให้การสื่อสารสะดวกรวดเร็ว การท างานมีประสิทธิภาพ และการเรียนรู้เข้ าถึงได้ง่ายขึ้น ขณะเดียวกัน 
ด้านลบก่อให้เกิดปัญหาสังคมใหม่ เช่น การติดสื่อออนไลน์ การละเมิดข้อมูลส่วนบุคคล และการว่างงาน 
ดังนั้น สังคมจ าเป็นต้องปรับตัวให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลง เพ่ือความมั่นคงและยั่ งยืน  
กระทรวงศึกษาธิการจึงมุ่งด าเนินภารกิจตามแผนแม่บทภายใต้ยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2561–
2580) โดยเป็นหน่วยงานหลักในการขับเคลื่อนแผนย่อยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาการเรียนรู้ (ประเด็นที่ 
12) และการพัฒนาศักยภาพคนตลอดช่วงชีวิต (ประเด็นที่ 11) รวมถึงแผนปฏิรูปประเทศด้านการศึกษา
และนโยบายเร่งด่วนของรัฐบาลว่าด้วยการเตรียมคนไทยสู่ศตวรรษที่ 21 และพัฒนาพหุปัญญาของ
มนุษย์ นอกจากนี้ ยังสนับสนุนการด าเนินงานตามร่างแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 
13 (พ.ศ. 2566–2570) โดยเฉพาะหมุดหมายที่ 12 “ไทยมีก าลังคนสมรรถนะสูง มุ่งเรียนรู้อย่าง
ต่อเนื่อง” รวมถึงสอดคล้องกับแผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560–2579 ซึ่งมุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกช่วงวัย
ให้มีโอกาสเท่าเทียม ปลอดภัย และมีสมรรถนะที่จ าเป็นในศตวรรษที่ 21 เพ่ือร่วมขับเคลื่อนประเทศสู่
ความมั่นคง มั่งคั่ง และยั่งยืน เพ่ือเร่งรัดให้การจัดการศึกษามีคุณภาพและสร้างความเชื่อมั่นต่อสังคม 
กระทรวงศึกษาธิการได้ประกาศ นโยบายและจุดเน้นประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 2566 โดยมีหลักส าคัญ 
3 ประการ คือ 1) สร้างความเชื่อมั่นและไว้วางใจต่อสังคม โดยเฉพาะผู้เรียนและประชาชน 2) ส่งเสริม
ความรับผิดชอบของผู้ปฏิบัติงานต่อองค์กรและประเทศชาติ และ 3) ด าเนินการตามนโยบายที่ประกาศ
ไว้เมื่อวันที่ 25 มิถุนายน พ.ศ. 2564 เพ่ือให้เกิดการเปลี่ยนแปลงในภาคการศึกษาอย่างเป็นรูปธรรมและ
เป็นประโยชน์ต่อผู้เรียนอย่างแท้จริง (ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษานครพนม, 2566)  
 นวัตกรรมทางการศึกษาด้วยเทคโนโลยี มีความส าคัญต่อการศึกษาไทยในการยกระดับคุณภาพ 
เตรียมผู้เรียนให้พร้อมรับมือการเปลี่ยนแปลงทางสังคมที่รวดเร็ว และส่งเสริมความเท่าเทียมทาง
การศึกษา โดยช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้มีประสิทธิภาพมากขึ้น พัฒนาทักษะจ าเป็นส าหรับอนาคต และเปิด
โอกาสให้ผู้ที่อยู่ในพ้ืนที่ห่างไกลเข้าถึงการศึกษาได้เท่าเทียม จากเหตุผลข้างต้น ผู้วิจัยจึงได้ท าการวิจัย
เรื่อง “นวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ของโรงเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้นในจังหวัด
นครพนม” ภายใต้แผนการพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ของโรงเรียนมัธยมตอนต้นใน
จังหวัดนครพนม เพ่ือพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ของโรงเรียนระดับมัธยมศึกษา
ตอนต้น และเพ่ือประเมินผลการใช้นวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ของโรงเรียน 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยก าหนดวัตถุประสงค์ไว้ 2 ประการ ดังนี้ 
 1) เพื่อพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ของโรงเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
 2) เพื่อประเมินผลการใช้นวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ของโรงเรียนระดับมัธยมศึกษา
ตอนต้น 
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วิธีด าเนินการวิจัย 
1. รูปแบบการวิจัย 

 การวิจัย “นวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ของโรงเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้นใน
จังหวัดนครพนม” เป็นงานวิจัยและพัฒนา R&D ที่อ้างอิงจาก รูปแบบแอดดี (ADDIE model) โดยมี
กระบวนการวิจัย ดังนี้  
 ขั้นที่ 1 การวิเคราะห์ การศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลพ้ืนฐานความต้องการเกี่ยวกับการ
จัดการเรียนรู้ของครู (Research :R1 / Analysis) 
  ขั้นตอนนี้เป็นการศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานและความต้องการของครูในการจัดการเรียนรู้
ของครูโดยนวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์รวมถึงศึกษาปัญหา/อุปสรรคของการจัดการเรียนรู้
ของครูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เครื่องมือที่ใช้เป็นแบบสอบถามและแบบสัมภาษณ์เชิงลึก 
 ขั้นที่ 2 และ 3 การออกแบบและพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ส าหรับ
คร ู(Development :D1 / Design and Development) 
  ขั้นตอนนี้เป็นการสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วยเครื่องมือเชิงคุณภาพ 
เพ่ือพัฒนากระบวนการจัดการเรียนรู้ของครู โดยนวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ที่ได้จากผล
การศึกษาในขั้นตอนที่ 1 มาก าหนดรูปแบบนวัตกรรม 
 ขั้นที่ 4 การน าไปใช้ ทดลองใช้นวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ส าหรับครู 
(Research :R2 / Implementation) 
  ขั้นตอนนี้ผู้วิจัยร่างรูปแบบที่ได้จากขั้นตอนที่ 2 มาทดลองใช้กับโรงเรียนที่ไม่ใช่กลุ่ม
ตัวอย่างเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ส าหรับของครู 
 ขั้นที่ 5 การประเมิน การประเมินผลการใช้นวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ของ
โรงเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้นในจังหวัดนครพนม (Development :D2 / Evaluation) 
  ขั้นตอนนี้เป็นประเมินกระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้นวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบ
ออนไลน์/ประเมินนวัตกรรม/ประเมินผลการใช้นวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ 
 2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1) ประชากร ได้แก่ โรงเรียนในเขตอ าเภอธาตุพนม ประกอบด้วย ผู้บริหารสถานศึกษา 
ครูผู้สอน และนักเรียนมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 2 สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษานครพนม 
เขต 1 จ านวน 6 แห่ง จ านวน 418 คน ประกอบด้วย ผู้บริหารสถานศึกษาและรองผู้อ านวยการ จ านวน 
24 คน และครูผู้สอน จ านวน 10 คน และนักเรียนมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 2 จ านวน 384 คน (ส านักงานเขต
พ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษานครพนม, 2566) 
 2) กลุ่มตัวอย่างเป็นครูผู้สอนและนักเรียนมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 2 สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษามัธยมศึกษานครพนม เขต 1 ก าหนดขนาดของกลุ่มตัวอย่าง โดยใช้ตารางของ Krejcie and 
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Morgan (วาโร เพ็งสวัสดิ์, 2551) จ านวน 418 คน แต่ผู้วิจัยจะใช้จ านวนกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 205 คน 
โดยจ าแนกจ านวน กลุ่มตัวอย่างตามสถานภาพ  
  2.1) กลุ่มตัวอย่างครูผู้สอน จ านวน 5 แห่ง สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
มัธยมศึกษานครพนม เขต 1 จ านวน 10 คน การได้มาของกลุ่มตัวอย่างใช้วิธีการสุ่มอย่างง่าย (Sample 
Random Sampling) โดยใช้อ าเภอเป็นหน่วยสุ่ม สุ่มอย่างง่าย ใช้วิธีการจับสลาก โดยใช้เกณฑ์ร้อยละ 
70 จาก 1 อ าเภอ มี 6 โรงเรียน ได้แก่ 1) โรงเรียนกุดฉิมวิทยาคม 2) โรงเรียนธาตุพนม 3) โรงเรียนโพน
แพงพิทยาคม 4) โรงเรียนวัดบึงเหล็กในพระบรมราชานุเคราะห์ 5) โรงเรียนนาถ่อนพัฒนา และ 6) โรง
เรียนอุ่มเหม้าประชาสรรค์ ซึ่งได้จ านวน 4 โรงเรียน ประกอบด้วย 1) โรงเรียนกุดฉิมวิทยา 2) โรงเรียน
ธาตุพนม 3) โรงเรียนนาถ่อนพัฒนา และ 4) โรงเรียนอุ่มเหม้าประชาสรรค์ 
  2.2) ใช้สถานศึกษาเป็นหน่วยสุ่ม โดยการจับสลากอีกครั้งในจ านวน 4 โรงเรียนใช้
วิธีการสุ่มอย่างง่าย ได้โรงเรียนธาตุพนม อ าเภอธาตุพนม จังหวัดนครพนม มีนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
2 โรงเรียนธาตุพนม ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567 จ านวน 12 ห้องเรยีน จ านวน 384 คน โดยจัดชั้น
เรียนแบบคละความสามารถ กลุ่มตัวอย่าง เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนธาตุพนม ภาค
เรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567 จ านวน 12 ห้องเรียน เป็นการสุ่มอย่างง่ายด้วยการจับฉลาก เพียง 1 
ห้องเรียน มีนักเรียน จ านวน 30 คน การเลือกกลุ่มตัวอย่างที่ผู้วิจัยสามารถประสานงาน ด าเนินการเก็บ
รวบรวมข้อมูลและรวบรวมผลการวิจัย ซึ่งเกิดขึ้นจากการใช้กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา 
และวัฒนธรรม ผ่านระบบออนไลน์ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 กับการบูรณาการกลวิธีการอ่าน
ภาษาอังกฤษ ในการทดลองระหว่างเดือนพฤษภาคม-กันยายน ปีการศึกษา 2567 

3. เครื่องมือการวิจัย 
 เนื่องจากการวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยแบบผสานวิธีเน้นการวิจัย และพัฒนาเป็นงานวิจัยและ
พัฒนา R&D ที่อ้างอิงจาก รูปแบบแอดดี (ADDIE model) โดยเน้นการสร้างนวัตกรรมการเรียนรู้ผ่าน
ระบบออนไลน์ ซึ่งน าไปทดลองใช้กับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น และขยายผลไปโรงเรียนในอ าเภอ
อ่ืนๆ ในจังหวัดนครพนม ดังนั้น จึงมีเครื่องมือในการวิจัยประกอบด้วย 
  3.1 แบบสอบถาม (Questionnaires) จัดท าขึ้นเพ่ือส ารวจความพึงพอใจของนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนต้น  
  3.2 แบบสัมภาษณ์ (Interview Form) มุ่งเน้นการสัมภาษณ์ ที่เกี่ยวข้องกับแนวคิดใน
การพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ การจัดกิจกรรมการสอนที่เน้นการปฏิบัติงาน   
  3.3 แบบสนทนากลุ่มเฉพาะ (Focus Group Discussion Form) มุ่งเน้นการพัฒนา
นวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ การจัดกิจกรรมการสอนที่เน้นการปฏิบัติงาน ที่เกี่ยวข้องกับ
การจัดการเรียนรู้ของครูด้านการจัดการเรียนรู้  
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 การสร้างเครื่องมือการวิจัย 
 1) ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพ่ือก าหนดกรอบแนวคิดในการสร้างเครื่องมือที่
เกี่ยวข้องทั้ง แบบสอบถาม (Questionnaires) แบบสัมภาษณ์ (Interview Form) แบบสนทนากลุ่ม
เฉพาะ (Focus Group Discussion) และนวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ Google Site 
 2) ร่างเครื่องมือทุกฉบับ ได้แก่ แบบสอบถาม (Questionnaires) แบบสัมภาษณ์ (Interview 
Form) แบบสนทนากลุ่มเฉพาะ (Focus Group Discussion) และชุดปฏิบัติการวิจัย (Research 
Practice Set) เพ่ือให้เป็นต้นแบบการรวบรวมข้อมูลในพื้นท่ี 
 3) น าเสนอผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 คน เพ่ือทดสอบความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) 
โดยให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความสอดคล้องตามวัตถุประสงค์และเผ้าหมายของการวิจัย  
 4) น าผลการตรวจสอบมาค านวณหาค่าความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์หรือ
นิยาม (IOC: Item Objective Congruence Index) เกณฑ์การพิจารณาคัดเลือกตามวัตถุประสงค์ที่มี
คะแนนเฉลี่ยตั้งแต่ 0.50 ถึง 1.00 ซึ่งแสดงว่าจุดประสงค์นั้นวัดได้ครอบคลุมเนื้อหา หรือข้อสอบนั้นวัด
ได้ตรงตามวัตถุประสงค์ และถ้าข้อใดได้คะแนนเฉลี่ยต่ ากว่า 0.50 ต้องน าไปปรับปรุงแก้ไข เพราะว่ามี
ความสอดคล้องกันต่ า และปรับปรุงเครื่องมือการวิจัยตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือจัดท า
แบบสอบถาม (Questionnaires) แบบสัมภาษณ์ (Interview Form) แบบสนทนากลุ่มเฉพาะ (Focus 
Group Discussion) และชุดปฏิบัติการวิจัย (Research Practice Set) ฉบับสมบูรณ์ 
 5) จัดท าเครื่องมือการวิจัยฉบับสมบูรณ์และน าไปใช้ในการวิจัย 
 5. การเก็บรวบรวมข้อมูลและการปฏิบัติการวิจัย การเก็บรวบรวมข้อมูลและการปฏิบัติการ
วิจัยเพื่อให้ได้ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว้ ผู้วิจัยได้แบ่งการเก็บรวบรวมข้อมูลวิจัยออกเป็น 5 ระยะ มี
ขั้นตอนการด าเนินการวิจัย ดังนี้ 
 ระยะที่ 1 การศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานความต้องการเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ของ
ครู (Research :R1 / Analysis) ขั้นตอนนี้เป็นการศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานและความต้องการของครูใน
การจัดการเรียนรู้ของครู โดยนวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ รวมถึงศึกษาปัญหา/อุปสรรคของ
การจัดการเรียนรู้ของครูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เครื่องมือที่ใช้เป็นแบบสอบถามและแบบ
สัมภาษณ์เชิงลึก 
 ระยะที่ 2 การออกแบบและพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ส าหรับครู 
(Development :D1 / Design and Development) ขั้นตอนนี้เป็นการสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการ
วิจัย ประกอบด้วยเครื่องมือเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ เพ่ือพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบ
ออนไลน์ google site ที่ได้จากผลการศึกษาในขั้นตอนที่ 1 มาก าหนดรูปแบบนวัตกรรม เช่น หน้าต่าง
ของเว็บ ใบงาน กิจกรรมการสอน การวัดผลประเมินผล อ่ืน ๆ เป็นต้น 
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 ระยะที่ 3 การน านวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ส าหรับครู (Research :R2 / 
Implementation) ขั้นตอนนี้ผู้วิจัยร่างรูปแบบที่ได้จากขั้นตอนที่ 2 มาทดลองใช้กับโรงเรียนที่ไม่ใช่
กลุ่มตัวอย่างเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ส าหรับของครู 
 ระยะที่ 4 การประเมินผลการใช้นวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ของโรงเรียนระดับ
มัธยมศึกษาตอนต้นในจังหวัดนครพนม (Development :D2 / Evaluation) ขั้นตอนนี้เป็น
ประเมินผลการใช้นวัตกรรม Google Site โดยประเมินนวัตกรรม/ประเมินผลการใช้นวัตกรรมการ
เรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ 

6. การวิเคราะห์ข้อมูล 
 6.1 การวิเคราะห์ข้อมูลแบบสัมภาษณ์ วิเคราะห์โดยใช้เทคนิคการวิเคราะห์เนื้อหา (Content 
Analysis Technique) ประกอบบริบทและประมวลผลเข้าด้วยกัน รวมทั้งใช้แนวคิดจากเอกสารและผล
วิจัยที่เกี่ยวข้องมาสนับสนุนในการวิเคราะห์เพ่ือให้เห็นภาพรวม และวิเคราะห์ข้อเสนอแนะของ
ผู้เชี่ยวชาญจากการจัดสัมมนาอิงผู้เชี่ยวชาญ (Connoisseurship) โดยมีกระบวนการดังนี้ 
 1) เชิญผู้เชี่ยวชาญเพ่ือจัดสัมมนา โดยใช้เนื้อหาจากการสัมภาษณ์ผ่านการวิเคราะห์เนื้อหา 
(Content Analysis Technique) 
 2) ประชุมสัมมนาอิงผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือวิเคราะห์ข้อเสนอแนะ โดยการวิเคราะห์ความหมาย 
ความคิดเห็น แนวคิดหลักที่เกิดขึ้นจากการสัมภาษณ์ เปรียบเทียบความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญแต่ละ
ท่าน และสังเคราะห์เป็นแนวคิดท่ีครอบคลุม 
 3) สรุปประเด็นส าคัญที่ได้จากการวิเคราะห์ข้อมูล และน าเสนอผลการวิจัยต่อไป 
 6.2 การวิเคราะห์แบบสอบถามเพ่ือการวิจัย โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
 1) หลังจากใช้นวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ ผู้สอนแจกแบบสอบถาม 
 2) น าผลการประเมินกรองลงในโปรแกรมส าเร็จรูปทางสถิติ 
 3) วิเคราะห์โดยใช้สถิติเชิงพรรณนา  
 4) น าเสนอในรูปแบบตาราง 
 
ผลการวิจัย  
 1. การพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ของโรงเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น การ
จัดการเรียนรู้ออนไลน์เริ่มต้นหลังโควิด-19 เนื่องจากสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 ท าให้
สถานศึกษาท่ัวประเทศไม่สามารถเปิดการเรียนการสอนได้ตามปกติ กระทรวงศึกษาธิการและหน่วยงาน
ที่เกี่ยวข้องจึงต้องจัดการเรียนการสอนภายใต้สถานการณ์วิกฤตโควิด -19 ด้วยแนวคิด “การเรียนรู้น า
การศึกษา” ผ่านการเรียนการสอนทางไกล โดยใช้ทรัพยากรที่มีอยู่แล้วให้เกิดประโยชน์สูงสุด เช่น การ
ใช้ช่องทีวีดิจิทัลและการเรียนรู้เสริมผ่านโปรแกรมออนไลน์ต่าง ๆ  การเรียนการสอนออนไลน์มี
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องค์ประกอบหลากหลาย เช่น ผู้สอน ผู้เรียน เนื้อหา สื่อการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ กระบวนการจัดการ
เรียนรู้ ระบบการติดต่อสื่อสาร ระบบเครือข่ายเทคโนโลยีสารสนเทศ การวัดผลและการประเมินผล 
 การจัดการเรียนรู้ออนไลน์ต้องมีการเตรียมตัวของผู้สอนและผู้เรียน การใช้เทคโนโลยีในการ
เรียนรู้ต้องมีการออกแบบและวางแผนอย่างดีเพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพ ต้องมีการบูรณาการเนื้อหาสาระ
ต่าง ๆ เข้าด้วยกัน การใช้การจัดการเรียนรู้แบบออนไลน์ จะต้องมีการตกลงกันระหว่างครูและนักเรียน
ก่อนการใช้ระบบ และต้องมีการตรวจสอบและประเมินผลการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง ดังนั้น ผู้วิจัยจึงเลือก
ระบบ Google Site ในการสร้างห้องเรียนออนไลน์ โดยออกแบบเมนูในระบบให้มีรายละเอียดดังนี้ 
หน้าแรก บทเรียน แหล่งเรียนรู้ สนทนา Chat การประเมินผล และเกียรติบัตร  
 ผลจากการประชุมกลุ่มย่อย พบว่า ความเหมาะสมของเนื้อหา เนื้อหาในระบบออนไลน์ยังไม่
สอดคล้องกับบริบทของครูและนักเรียนในบางพ้ืนที่ จึงควรปรับปรุงเนื้อหาให้เหมาะสมกับบริบทและ
ความต้องการของครูและนักเรียนในแต่ละพ้ืนที่ โดยต้องเข้าใช้งานสะดวกในการเข้าใช้งาน  การเข้าใช้
งานต้องมีความสะดวกง่ายต่อการจัดการเรียนรู้ เนื่องจากหากระบบของอินเตอร์เน็ตขัดข้อง  การเข้าใช้
งานช้าอาจเกิดผลเสียในเรื่องนั้น จึงควรปรับปรุงระบบให้มีความเสถียรและความเร็วในการเข้าใช้งาน 
ควรมีการส ารองข้อมูลทุกครั้ง หากต้องการส่งต่อห้องเรียนออนไลน์นี้ให้กับสถานศึกษาอ่ืน เพ่ือป้องกัน
การสูญเสียข้อมูลส าคัญ และความเหมาะสมของระบบ โดยภาพรวมระบบห้องเรียนออนไลน์ถือว่าเป็น
เครื่องมือที่เหมาะส าหรับยุคปัจจุบัน ที่จะอ านวยความสะดวกให้ครูและนักเรียน จึงควรพัฒนาระบบให้
มีความสมบูรณ์และมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
 2. ผลการประเมินการใช้นวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ของโรงเรียนมัธยมศึกษา
ตอนต้น การวิจัยเรื่อง “นวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ของโรงเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น
ในจังหวัดนครพนม” ตามวัตถุประสงค์ ข้อที่ 2 เพ่ือประเมินผลการใช้นวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบ
ออนไลน์ของโรงเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น ผู้วิจัยได้เก็บข้อมูล ดังนี้ 
 1) ผลการวิเคราะห์ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถามนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 

ตารางท่ี 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ข้อมูลทั่วไป จ านวน ร้อยละ 
1. เพศ   
 1) ชาย 17 55.67 
 2) หญิง 13 43.33 
รวม 30 100.00 

 จากตารางที่ 1 จ าแนกตามเพศ พบว่า กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่เป็นเพศชาย จ านวน 17 คน คิด
เป็นร้อยละ 55.67 รองลงมา เพศหญิง จ านวน 13 คน คิดเป็นร้อยละ 43.33 
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 2) ผลการวิเคราะห์การใช้นวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ของโรงเรียนมัธยมศึกษา
ตอนต้น 

ตารางท่ี 2 การวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย และส่วนเบื้องเบนมาตรฐานของการใช้นวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบ
ออนไลน์ของโรงเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น 
ที ่ รายการประเมิน x̅ S.D. ระดับความ

พอใจ 
 ก. ด้านเนื้อหา    
1 เนื้อหามีความถูกต้องและน่าเชื่อถือ 4.37 0.61 มาก 
2 เนื้อหามีความครบถ้วนและครอบคลุม 3.90 0.80 มาก 
3 เนื้อหามีความทันสมัยและเป็นประโยชน์ 3.47 0.94 ปานกลาง 
4 เนื้อหามีความสอดคล้องกับความต้องการของนักเรียน 3.3 0.65 ปานกลาง 
 รวม 3.76 0.65 มาก 
 ข. ด้านรูปแบบการน าเสนอ    
1 รูปแบบการน าเสนอเนื้อหามีความน่าสนใจ 3.80 0.81 มาก 
2 รูปแบบการน าเสนอเนื้อหามีความหลากหลาย  3.87 0.86 มาก 
3 รูปแบบการน าเสนอเนื้อหามีความเหมาะสมกับเนื้อหา 3.67 0.96 มาก 
4 รูปแบบการน าเสนอเนื้อหามีความเข้าใจง่าย 3.83 0.87 มาก 
 รวม 3.79 0.87 มาก 
 ค. ด้านระบบการใช้งาน    
1 ระบบการใช้งานมีความสะดวกและง่ายต่อการเข้าถึง 2.83 0.59 ปานกลาง 
2 ระบบการใช้งานมีความเสถียรและไม่พบปัญหาการใช้งาน 2.97 0.56 ปานกลาง 
3 ระบบการใช้งานมีฟังก์ชันที่หลากหลายและตอบโจทย์ความ

ต้องการ 
3.73 0.87 มาก 

4 ระบบการใช้งานมีการออกแบบที่สวยงามและใช้งานง่าย 3.90 0.80 ปานกลาง 
 รวม 3.36 0.80 ปานกลาง 
 ง. ด้านปฏิสัมพันธ์    
1 นวัตกรรมส่งเสริมการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนกับเนื้อหา 3.97 0.18 มาก 
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ที ่ รายการประเมิน x̅ S.D. ระดับความ
พอใจ 

2 นวัตกรรมส่งเสริมการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนกับ
ครูผู้สอน 

4.63 0.56 มากที่สุด 

3 นวัตกรรมส่งเสริมการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนกับเพ่ือน
ร่วมชั้นเรียน 

4.53 0.57 มากที่สุด 

 รวม 4.38 0.57 มาก 
 จ. ด้านประโยชน์ที่ได้รับ    
1 นวัตกรรมช่วยให้การเรียนรู้มีความน่าสนใจและสนุกสนาน

มากขึ้น 
4.10 0.84 มาก 

2 นวัตกรรมช่วยให้การเรียนรู้มีประสิทธิภาพมากขึ้น 4.27 0.87 มาก 
3 นวัตกรรมช่วยให้ผู้เรียนมีความเข้าใจเนื้อหาได้ดียิ่งขึ้น 3.90 0.84 มาก 
4 นวัตกรรมช่วยให้ผู้เรียนมีทักษะที่จ าเป็นส าหรับการเรียนรู้ใน

ศตวรรษท่ี 21 
4.53 0.63 มากที่สุด 

 รวม 4.20 0.63 มาก 
 ค่าเฉลี่ยรวม 3.90 0.71 มาก 

จากตารางที่ 2 การวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย และส่วนเบื้องเบนมาตรฐาน ของการใช้นวัตกรรมการ
เรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ของโรงเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น พบว่า ค่าเฉลี่ยรายด้านภาพรวม เท่ากับ 
3.90 อยู่ในระดับ มาก 
 
อภิปรายผล 
 การวิจัยเรื่อง “นวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ของโรงเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น
ในจังหวัดนครพนม” สามารถอภิปรายผลได้ ดังนี้ 
 1. การพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ของโรงเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น การ
จัดการเรียนรู้ออนไลน์เริ่มต้นหลังโควิด-19 เนื่องจากสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 ท าให้
สถานศึกษาท่ัวประเทศไม่สามารถเปิดการเรียนการสอนได้ตามปกติ กระทรวงศึกษาธิการและหน่วยงาน
ที่เกี่ยวข้องจึงต้องจัดการเรียนการสอนภายใต้สถานการณ์วิกฤตโควิด -19 ด้วยแนวคิด การเรียนรู้น า
การศึกษา ผ่านการเรียนการสอนทางไกล โดยใช้ทรัพยากรที่มีอยู่แล้วให้เกิดประโยชน์สูงสุด เช่น การใช้
ช่องทีวีดิจิทัลและการเรียนรู้เสริมผ่านโปรแกรมออนไลน์ต่าง ๆ 
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การเรียนการสอนออนไลน์มีองค์ประกอบหลากหลาย เช่น ผู้สอน ผู้เรียน เนื้อหา สื่อการเรียนรู้
และแหล่งเรียนรู้ กระบวนการจัดการเรียนรู้ ระบบการติดต่อสื่อสาร ระบบเครือข่า ยเทคโนโลยี
สารสนเทศ การวัดผลและการประเมินผล สอดคล้องกับทิศนา แขมมณี ได้ให้ความหมายของนวัตกรรม 
หมายถึง แนวคิด แนวทาง ระบบรูปแบบ วิธีการ กระบวนการ สื่อและ เทคนิคต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับ
การศึกษา ซึ่งได้รับการคิดค้นและจัดท าขึ้นใหม่เพ่ือช่วยแก้ปัญหา ต่าง ๆ ทางการศึกษา (ทิศนา แขมมณี
, 2559) 
 การจัดการเรียนรู้ออนไลน์ ต้องมีการเตรียมตัวของผู้สอนและผู้เรียน การใช้เทคโนโลยีในการ
เรียนรู้ต้องมีการออกแบบและวางแผนอย่างดีเพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพ ต้องมีการบูรณาการเนื้อหาสาระ
ต่าง ๆ เข้าด้วยกัน การใช้การจัดการเรียนรู้แบบออนไลน์ จะต้องมีการตกลงกันระหว่างครูและนักเรียน
ก่อนการใช้ระบบ และต้องมีการตรวจสอบและประเมินผลการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง สอดคล้องกับ 
สอดคล้องกับ Calder & McCollum กล่าวว่า ค าจ ากัดความโดยทั่วไป ของการเรียนรู้แบบเปิด คือการ
เรียนรู้ตามเวลา ตามความต้องการ และสถานที่ของตนเอง ดังนั้น ผู้วิจัยจึงเลือกระบบ Google Site ใน
การสร้างห้องเรียนออนไลน์ โดยออกแบบเมนูในระบบให้มีรายละเอียดดังนี้ หน้าแรก บทเรียน แหล่ง
เรียนรู้ สนทนา Chat การประเมินผล และเกียรติบัตร (Calder, J. & McCollum, A, 1998) 
 ผลจากการประชุมกลุ่มย่อย พบว่า ความเหมาะสมของเนื้อหา เนื้อหาในระบบออนไลน์ยังไม่
สอดคล้องกับบริบทของครูและนักเรียนในบางพ้ืนที่ จึงควรปรับปรุงเนื้อหาให้เหมาะสมกับบริบทและ
ความต้องการของครูและนักเรียนในแต่ละพ้ืนที่ โดยต้องเข้าใช้งานสะดวกในการเข้าใช้งาน การเข้าใช้
งานต้องมีความสะดวกง่ายต่อการจัดการเรียนรู้ เนื่องจากหากระบบของอินเตอร์เน็ตขัดข้องการเข้าใช้
งานช้า อาจเกิดผลเสียในเรื่องนั้น จึงควรปรับปรุงระบบให้มีความเสถียรและความเร็วในการเข้าใช้งาน 
ควรมีการส ารองข้อมูลทุกครั้ง หากต้องการส่งต่อห้องเรียนออนไลน์นี้ให้กับสถานศึกษาอ่ืน เพ่ือป้องกัน
การสูญเสียข้อมูลส าคัญ และความเหมาะสมของระบบ โดยภาพรวมระบบห้องเรียนออนไลน์ถือว่าเป็น
เครื่องมือที่เหมาะส าหรับยุคปัจจุบัน ที่จะอ านวยความสะดวกให้ครูและนักเรียน จึงควรพัฒนาระบบให้
มีความสมบูรณ์และมีประสิทธิภาพมากขึ้น 

 2. ผลการประเมินการใช้นวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ของโรงเรียนมัธยมศึกษา
ตอนต้น ผลการใช้นวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ของโรงเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น พบว่า 
ค่าเฉลี่ยรายด้านภาพรวม เท่ากับ 3.90 อยู่ในระดับ มาก เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน เรียงล าดับค่าเฉลี่ย
มากไปหาน้อย ดังนี้ 1) ด้านปฏิสัมพันธ์ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.38 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.57 
อยู่ในระดับ มาก 2) ด้านประโยชน์ที่ได้รับ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.20 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.63 
อยู่ในระดับ มาก 3) ด้านรูปแบบการน าเสนอ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.79 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 
0.87 อยู่ในระดับ มาก 4) ด้านเนื้อหา ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.76 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.65 อยู่
ในระดับ มาก และด้านที่น้อยที่สุด 5) ด้านระบบการใช้งาน ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.36 ค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน เท่ากับ 0.80 อยู่ในระดับ ปานกลาง ซึ่งสอดคล้องกับก าชัย ทบบัณฑิต, นริศ สวัสดี และ เพ็ญ
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วดี พวงใส ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็น
ฐาน เพ่ือเสริมสร้างทักษะการอ่านและการเขียนภาษาไทยของนักเรียนระดับประถมศึกษา ผลการ
เปรียบเทียบทักษะการอ่าน และการเขียนของนักเรียนที่เรียนด้วยนวัตกรรมการเรียนรู้ เพ่ือเสริมสร้าง
ทักษะการอ่านและการเขียนภาษาไทยของนักเรียนระดับประถมศึกษาที่พัฒนาขึ้น ทดสอบหลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 (ก าชัย ทบบัณฑิต นริศ สวัสดี และเพ็ญวดี พวงใส, 
2560) 
 
สรุปผลวิจัยและข้อเสนอแนะ  
 1. สรุปผลวิจัย 
 การวิจัยเรื่อง นวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ของโรงเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้นใน
จังหวัดนครพนม สรุปได้ว่า หลังโควิด-19 โรงเรียนมัธยมศึกษาตอนต้นพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้
ออนไลน์ผ่านทีวีดิจิทัลและแพลตฟอร์ม โดยมีผู้สอน ผู้เรียน เนื้อหา สื่อ ระบบสื่อสาร และการ
ประเมินผล การจัดการเรียนรู้ออนไลน์ที่มีประสิทธิภาพต้องเตรียมพร้อม ออกแบบเทคโนโลยี บูรณาการ
เนื้อหา และประเมินผลต่อเนื่อง พัฒนาระบบห้องเรียนออนไลน์ด้วย Google Site โดยพบว่าควร
ปรับปรุงความเหมาะสมของเนื้อหา การเข้าถึง การส ารองข้อมูล และความเสถียรของระบบ ผลการ
ประเมินการใช้นวัตกรรมพบว่า โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก โดยด้านปฏิสัมพันธ์และด้านประโยชน์ที่
ได้รับมีค่าเฉลี่ยสูงสุด รองลงมาคือด้านรูปแบบการน าเสนอและด้านเนื้อหา ส่วนด้านระบบการใช้งานมี
ค่าเฉลี่ยต่ าสุดแต่อยู่ในระดับปานกลาง ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยอ่ืนที่แสดงให้เห็นถึงประสิทธิภาพของ
นวัตกรรมการเรียนรู้ในการพัฒนาทักษะของผู้เรียน 

2. ข้อเสนอแนะ 
2.1 ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย  

 รัฐบาลและหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง ควรให้ความส าคัญกับการพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้ผ่าน
ระบบออนไลน์ โดยการสนับสนุนงบประมาณ การวิจัยและพัฒนา และการอบรมบุคลากร เพ่ือให้ครู
และนักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีได้อย่างมีประสิทธิภาพและเข้าถึงการเรียนรู้ที่มีคุณภาพอย่างเท่า
เทียม 
 2.2 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป  
 1) การศึกษาผลของการใช้นวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ในระยะยาว เพ่ือดูผลลัพธ์ที่
เกิดขึ้นในระยะยาว เช่น ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แรงจูงใจในการเรียนรู้ และทักษะที่จ าเป็นในศตวรรษ
ที่ 21 
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 2) ควรศึกษาปัจจัยที่มีผลต่อการใช้งานนวัตกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ เช่น ความ
พร้อมของอุปกรณ์และอินเทอร์เน็ต ทักษะของครูและนักเรียนในการใช้เทคโนโลยี และการสนับสนุน
จากผู้ปกครอง เพ่ือหาแนวทางในการส่งเสริมการใช้งานนวัตกรรมให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
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